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Was ist ein Benutzungsschnittstellenkonzept?

e Aufbau und Screen-Layout

e Aufteilung und Struktur von Informationen

e Verwendung und Verhalten von Fenstern

* Wichtige Interaktionselemente

* Navigation mittels Menus, Schaltflachen und Links
 Prifung von Eingaben und Anzeige von Fehlermeldungen
 Konzepte fur das Speichern von Informationen und Zustanden
 Rickgangig machen und erneut ausfuhren

* Interaktionsprinzipien wie direkte Manipulation, Drag&Drop oder
Kontextmenus
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