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 Learning Outcomes U03 
  

Sie sind in der Lage, 

 die Elemente von CRC-Karten zu nennen 
 
 die Schritte in der Vorgehensweise der CRC-Kartenmethode zu nennen 
 
 die CRC-Kartenmethode in der Gruppe durchzuführen (Rollenspiel) 
 
 das Ergebnis der CRC-Kartenmethode auf ein UML-Modell abzubilden (Klassen- und 

Sequenzdiagramm) 
 

 


