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Was ist Flow? _
[Csikszentmihalyi]
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Voraussetzungen
far Flow

|
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Was ist der
Job to be Done

in der
Software-
entwicklung?
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Figure 1. The Universal Job Map nach Ullwick

How the
Job

s to be
Done
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Flow
in der Analyse

Beispiel:
Anforderungs-
spezifikation
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NatSpec

« Definition von Anforderungen in nattrlicher Sprache

£
]

Natural
Specification

Set totalSeats to 2

Create flight LH-1234

Assume failure

* Ausfuhrung durch Abbildung auf Unit Tests

[Demo]
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Flow
in der Team-
organisation

Beispiel:
Aufgaben-
planung

14. Januar 2013




Smartlext

* Naturlichsprachlicher Text als universales Medium zur
Arbeitsorganisation

Organisation
mit

Todos (Aufgaben, Erinnerungen, Priorisierung)
Kontakte (Daten, Verlauf)

Projekte (Planung, Durchfiihrung)

Marketing (Artikel, Social Media, etc)

Events (Ort)

SmartText ° Annotation mit Semantik Gber HashTags (#todo, #event)

* [nterpreter zur Automatisierung
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® OO0 / | ) SmartTextApplication X \g

€« C' | (X bttps://www.devboost.de:8443 /de.devboost.smarttext.webapp

- Write ‘ Search |

Publish \ Logout

cw.stxt
¥ personalnotes

CONOUV A WN

#personalnotes CW Personal notebook page of CW
#daily #devbooster CW

-~ Dringend

#todo FotoOfTheDay|
#todo vorbereitung ringvorlesung (CW)

Todos &
Chronicle
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“ cwende@devboost.de | 0 + Share

“ a 0 § M- -  More- 1020 < >
Christian's DevBoost Chronical - Freitag, der 11. Januar 2013 =
(12:40 Uhr) - 78 open item(s) Inbox

devboostalert@cive.de 12:40 (1 minute ago) -~ -

to christian.wende |~

Report for Christian
REMINDER Items

The following #reminder items are due today (or earlier). Process them or assign a new
due date.

« [EDIT] 01.12.2012 Termin mit Falk zum Essen machen (CW)
TODO Items

The following urgent #todo items should be processed asap. If there are too many
#todo items, consider turning some of them into #reminder items with a due date. You
will not be bothered with these items again until the date is reached.

« [EDIT] FotoOfTheDay

« [EDIT] vorbereituna rinavorlesuna (CW)




Fvents &
Website
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DeVB 0 05 t ) Effiziente Methoden. Modeme Wer|

Leistungen Portfolio

Neuigkeiten und Wissenswertes von DevBoost.

Foto des Tages

Veranstaltungen = Meldungen Veréffentlichungen

Nachste Veranstaltungen

15.01.2013, 19:00 Uhr

Holisticon AG
Friedensallee 120
22763 Hamburg

22.01.2013, 10.30

Am Messesee
81829 Minchen

Treffen der Softwerkskammer Hamburg

Jendrik nimmt am Treffen der Softwerkskammer
Hamburg im Januar teil.

OOP Fachmesse in Miinchen

DevBoost wird als Aussteller bei der OOP 2013 vom
22.01. bis 24.01.2013 in Munchen vertreten sein. Die
OORP ist der Treffpunkt in Europa fur Softwarearchitekten
und Entscheider und steht dieses Jahr unter dem Motto

Innovation Unternehmen




Flow
in der
Umsetzung

Beispiel:
JPA
Persistenzschicht
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HEDL

« Domanenspezifische Sprache flr Java Persistence API (e.g. JPA)

s ERP.hedl 53 =8

* A Producer is someone who creates items.
*/
Producer implements my.company.commons.Named {
String name;

}
Hibernate PriceSet {

Date sellingPrice;

[)ES[_ Date lastUpdate;
}

Item {
String name;
readonly nullable PriceSet priceSet;
nullable Producer *producer;

}

* Generierung von Entitaten, DAOs und Testfallen

[Demo]
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Die faszinierende
Mathematik
des Flow

14. Januar 2013

Autofahrt von Dresden nach Rom

Google Maps Kartennavigation
50 Schritte 50 Schritte
Routenanfrage: 30 sec Anhalten: 30 sec (50 mal)
Ausdrucken: 30 sec Nachschlagen: 30 sec (50 mal)

Abfahren: 30 sec (50 mal)

T min 75 min + 18 Verkehrsverstol3e




Software entwickeln
(35h Programmieraufwand, 50 Commits)

Die faszinierende Cl System (z.B. Jenkins) Lochkarte
Mathematik 50 Server-Builds pro Woche 5 Rechenndchte pro Woche
des Flow kompilieren
50 %5 min warten 50 * eine Nacht warten
35 h programmieren 35 h programmieren
5 h Leerlauf 2 Monate Leerlauf
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Emails bearbeiten

Die faszinierende

Math ik Sofort 1 mal am Abend
atnematl
50 Mails Uber Tag verteilt 50 Mails einmal am Abend
des Flow
Laden: 5 sec (50 mal) Laden: 5sec
Lesen: 30 sec (50 mal) Lesen: 30 sec (50 mal)
Antworten: 60 sec (10 mal) Antworten: 60 sec (10 mal)

Arbeit fortsetzen: 60 sec (50 mal)  Feierabend: 0 sec

1,5h 0,5 h
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Die faszinierende

Mathematik
des Flow Schaufel
150 m3amTag 6 m*am Tag
2000 kcal Energieverbrauch 4000 kcal Energieverbrauch
2 Tage Bagger fahren 2 Monate im Erdloch
40 Bananen essen 1.460 Bananen essen
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Den Flow
selbst
erfahren
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Freizeit
Trial Versionen (Ende Jan 2013)

* NatSpec: nat-spec.com
* HEDL: hibernate-dsl.org

o Testlizenzen bei christian.wende@devboost.de

Vertiefungsthemen

Model-driven Software Development

* (Continuous Delivery

« Agile Software Development

Beleg- und Diplomarbeiten

 Themenliste bei christian.wende@devboost.de
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Disclaimer.
Dankel

Fragen?

http://www.devboost.de

christian.wende@devboost.de
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