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Ziel der Softwaredokumentation

46.1 Aufgaben der Dokumentationswerkzeuge

)

http://en.wikipedia.org/wiki/Software_documentation
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Aufgaben der Dokumentationswerkzeuge

3 » Dokumente dienen dem Know-how-Transfer zwischen AG und AN sowie innerhalb des
Entwicklerteams

- Sie retten und bewahren das Wissen tber Programme, sind aktuell zu halten und dienen als
Quelle fir Personen, die die Software weiterentwickeln und warten missen.

- Sie dienen als Basis fiir die Durchfiihrung von Priifungen (Tests, Audits usw.)

- Dienen zur Messung des Projektfortschritts (Terminerfillung, Meilensteine)
» Basis der Anwendung von Regeln flr die Einhaltung von Standards und der Revisionssicherheit.
Man unterscheidet:

» Separate Dokumentation, die nicht direkt Bestandteil der Programme ist. Meist von Hand
geschrieben, und schnell veraltet (documentation aging)

» Generierte Dokumentation, die aus dem Progamm und seinen Spezifikationen erzeugt wird

> Integrierte Dokumentation, die im Programm, z. B. als Kommentare enthalten ist. Mit
Werkzeugen (z. B. JavaDoc) kénnen diese Informationen extrahiert werden und in einer Code-
Dokumentation zusammengefasst werden.

» Elucidative Dokumentation, die beides miteinander verbindet und konsistent hélt
Zur Gestaltung von Softwaredokumentationen geben folgende Standards Anleitung:

» auf nationaler Ebene DIN 66230, 66231, 66232, 66270(1998);

» auf internationaler Ebene ISO/IEC 6592(2000), ISO/IEC 18019(2004)

§I\'> Quelle: [24 S. 241 fi]
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» Erstellung von Dokumenten aus den Ergebnissen bzw. Objekten der Software-
Entwicklung in Textform, Graphik, Quellcode u.a.

= Ermdglichen des Single-Source-Prinzips
= Generierbarkeit der Dokumente aus verschiedenen Quellen (Repository, Quell-
programme u.a.)
- Verknipfung (Verbinden) der Dokumentation zu Code und Modellen (model
mappings)

» Strukturierung von Dokumenten entsprechend Aufbau des Softwaresystems bzw. von

Dokumentationsvorschriften

- Beriicksichtigung vorgegebener Dokumentationsstandards (z.B. DoD-STD-
2167A)

- Variable Gestaltbarkeit der Dokumente nach Struktur, Inhalt, Layout,
unterschiedlichen DTP-Formaten (PDF, Postscript, MS-Word,..)

» Wiederverwendbarkeit zur Dokumentenproduktion auch unterschiedl. fiir Projekte



Taxonomie der Dokumente
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Benutzerdokumentation erklart dem Anwender die Benutzung des Programms
- Bedienhandbuch
- Online-Dokumentation
- Hilfe-Handbuch
» Systemdokumentation zur Installation, Spezifikation der Systemtestfalle und
zur Wartung, einschlie3lich Code-Dokumentation
» Projektdokumentation
- Entwicklerdokumentation

- ProjektfiUhrungsdokumentation (Auftrag, Projektplan, Statusberichte,
Abnahmedok.)

» Qualitatsdokumentation

- Test-, Audit- bzw. Review-Dokumentationen

- Nachweis der Qualitdtsparameter
Prozessdokumentation

- Dokumente der Prozessgestaltung(Vorgehensmodelle, Standards, Richtlinien)
Quelle: [24 S. 245 ff.]
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Dokumentationswerkzeug JavaDoc

46.2 Generative, Templategesteuerte

Dokumentationswerkzeuge

.. funktionieren mit templategesteuerter
Codegenerierung
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Document Generator SELECT
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» Erstellt aus dem mit Kommentaren versehenem Java-Quelltext automatisch HTML-
Dokumentationsdateien

= aus HTML-Schablonen (templates)

» Das Werkzeug verwendet die 6ffentlichen Klassen-, Interface- und Methodendeklara-tionen und
= fligt zusatzliche Informationen aus evtl. vorhandenen Dokumentationskom-mentaren hinzu.
= Zu jeder Klassendatei xyz.java wird eine HTML-Seite xyz.html generiert.

» Uber zusatzlich generierte Index- und Hilfsdateien wird das Navigieren iiber verschie-dene Links
und Querverweise mit anderen Seiten der Dokumentation unterstiitzt.

» Uber die Steuerung mittels Tags (@) kénnen Metadaten zur Aufbereitung der Dokumente
verwendet werden.

» Das Layout kann nur schwer beeinflusst werden. Inhalt und Struktur der Dokumente werden 1:1
vom Programmquelltext ilbernommen.

= Uber Doclets ist eine weitere Konvertierung auch in RTF, XML, PDF, Framemaker und Windows
Help méglich.

» JavaDoc gibt es mittlerweile flr alle anderen Programmiersprachen

Quelle: JavaDoc; aus Wikipedia URL: http://de.wikipedia.org/wiki/JavaDoc
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» Zusammenarbeit mit MS Word-Templates
= Hardcopy von Diagrammen mit OLE in ein Word-Dokument
= Der SELECT Document Generator kann ein Dokumentationsgerust in MS Word
generieren
» Inhalt der generierten Dokumentation:

= Diagramme des SELECT-Modells, genaue Objektbeschreibungen, leere
Abschnitte fir Analysen, Berichte oder Zusammenfassungen
= Auswabhl aus vorgefertigten Dokumentvorlagen
= Auswabhl der einzufigenden Abschnitte aus der Vorlage
= Nachtragliches Einfligen und Entfernen von Abschnitten méglich

= Aktualisierung des Inhalts durch selektive Synchronisierung mit dem SELECT-
Modell

» Das Layout lasst sich anpassen durch Bearbeiten der Dokumentvorlagen oder

des generierten Dokumentes

» Navigation in den generierten Abschnitten der Dokumentation direkt aus dem

Document Generator heraus



Dokumentationswerkzeuge Innovator

Beispiel Dokumentationsvorlage
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» Aus den Modellspezifikationen sowie den weiteren Informationen (Textdateien,

Grafiken) wird eine Modelldokumentation generiert.
» Modellspezifische Dokumentationsvorlagen
= Struktur und Layout nach Wunsch bestimmbar.

» Die im Modellbrowser selektierten Dokumentationsinhalte werden tber einen
Dokumentationsgenerator erzeugt und in die eigentliche Dokumentation

uberfihrt.

» Ausgabeart:

= Voranzeigefenster (Standardeinstellung in eigenem Format);

= PostScript-Dokument;

= Word flir Windows Dokument;

= ASCII-Text Dokument;
= XML-Datei

= Druck-Repository fir Druckaufbereitung.

Anpassen Dokumentationsvorlagen
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% Doku-Repository *d:\P rogramme\Innovator 8\inodir\de_de\inodocu. dr

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Struktur  Wechseln  Extras  Hife

* - INNOVATOR

O

Sinodirde_de'i dr

Beispiel-Titelseite
- Beizpiel-Titelseite fir HTML
- Beispiel-Titelseite fir PHB

- Kopfzeile
FuBzeile
Kapitel
- Einstellungen
~ Struktur

- Struktur SA/SD

Struktur ERM/SERM
- Struktur UML
% de_de Disgrammorientiert
% de_de Hierarchizch (wie INMOYATOR 7)
% de_de Modelkonfiguration
By de_de Thematisch
% de_de Thematisch, HTML optimiert
Struktur GPM
Struktur PHB
% de_de Projekthandibuch

- Struktur Meta
~Auswahl
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ExtrasfAnpassen/Dokumentationsvorlagen

“erfligbare Dokumentationsvorlagen

Drefault

Varanzeige: Hierarchizcher Rem
“aranzeige: Thematizcher Repo
“Yoranzeige: Diagrammorientierte

“wirmword: Hierarchizcher Report
HTML: Thematizcher Feport

eige: Modellkonfiguration

fil Ll

K.opieren

Liogchen

Mach oben

Mach unten

X

Mame der Dokumentationzvarlage

|\-"olanzeige: hodellkonfiguratian

Eigenzchaften...

v Anzeige im Mendi

wiohin sichern
" INODIR
* HOME
| Sichem |
oK | Abbrechen |

1
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- Einbinden eines Use Case Diagramms
unter Punkt 2.1.1.1.

Indexverzeichnis ebenfalls standard-

maRig erstellt.
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46.3 Elucidative Dokumentationswerkzeuge

D
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= They link code, models and documentationi by model mapping
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Manuelles Tutorialschreiben

Tutorial: Beispiel
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public
super

try

)
cateh (IDException ioex! )
Systen. ex:

¢
r.printin("Unsble to create

)
)

("logEile. log” true)) ;

log file.);

Verhalten beim Schliefien

Wenn die Anwendung ge
licht andern. Es it die o

Mit shutdown (boolean) wird versucht, alle laufenden Pr
Speicherdialog erscheinen soll oder nich. Es ist zm bea

z beenden und das Shopfens

en Speicher-Dialog um den aktellen Status der Anwendung 2 sichern. Wenn das nicht gewtnscht wird lasst sich dieses Verhalten

o schiliefien. Hate dies Erfolg wird t rue murickgeliefert, Als Argument wird erwartet, ob der
Programm nach dem Schliefien des Shops noch nicht beendet ist. Die exit-Metho de ist manuel aufzurufen.

Adblock [ Fertia

Literate Programming by Code Unweaving
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IDE

Texteditor

Framework
‘ Erléuternder Text
y Interessanter Code
Beispielanwendung / Plugin A
. p | d P
e Gasl o y ‘ Erlauternder Text

copy & paste
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Textdokument (z.B. tex)

Texteditor

‘ Erléauternder Text ‘

‘ Code ‘

‘ Erléuternder Text ‘

‘ Code &

‘ Erléuternder Text ‘

‘ Code ‘

‘ Erléuternder Text ‘

‘ Code ‘

4

Tangle

(unwe\ave)\

Vollstandiger Code

Anwendung




Literate Programming

OMNotebook - DrModelica
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[The program text below specifies the “expanded mean-
ing” of ‘{Program to print ... numbers 2)’; notice that
it involves the top-level descriptions of three other sec-
tions. When those top-level descriptions are replaced
by their expanded meanings, a syntactically correct PAS-
CAL program will be obtained.]

( Program to print the first thousand prime
numbers 2) =
program print_primes(output);
const m = 1000;
( Other constants of the program 5)
var ( Variables of the program 4)
begin ( Print the first m prime numbers 3 };

end.
aus Literate Programming
von Donald E. Knuth
» Uberblick: http://lwww.literateprogramming.com/

» OMNotebook/DrModelica: http://www.modelica.org/tools

Elucidative Programming Links Documentation with Queries

to Code
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Help.
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Exercise 2 - Instances

1 Question

What is an instance?

1.1 Answer

2 Creating Instances

class Dog
constant Real legs = 4;
parameter String neme = ‘Dummy';
end dog;
[ok

Create an instance ofthe class Dog.
[ ]
Create another instance and give the dog the name "Tim"

[
2.1 Answer

Ready Resdy  fni,coll

» Verlinkte Dokumente mit interaktiven Ubungen, teilweise ausfiihrbar
» Inspiriert von DrScheme und DrJava, Lernwerkzeugen fir Scheme bzw. Java

Elucidative Programming
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IDE DEFT

Framework

R

Beispielanwendung / Plugin

Interessanter Code

Automatisches
Einfligen

Tutorial-Kern

\ Erléuternder Text

,L Code Link

‘ Erléuternder Text

Generiertes Tutorial

\ Erléuternder Text

>‘ Interessanter Code

\ Erlauternder Text

|
|
)
4
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1 Introduction 2 The solution 3 Post Seriptum
Crenerated: 22, Juni 2000, 1023.01

ax 31536000

apoyesr 21622800)

04500)

12 The plan of attack (define seco

x 1970)

There are several different standards for
representation of time on a Computer. Universal =
1 | D

menth-length-ne:

s mad-yens
A P e N _,j
| 5

> http://www.cs.aau.dk/~normark/elucidative-programming/
» http://deftproject.org



Development Environment For Tutorials (DEFT
www.deftproject.org)

Development Environment For Tutorials
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§#Depth

Fie Edk Help

| |

B~ & 4A &

o x|

[ Project Explorer 23] B & Y =0

2 start 52 }D Fahrkartenfutomat.cs |

m}

T Editor Outline £2 | ] Properties| = O

- FahrkartenAdtomat.cs
|5 Fahschein.cs

[ Seeuritylo.cs

[ securkyReturm.cs
[ verkaufeFahrscheineLogEntry.c.
|2 verkaufeFahrscheineTransactio
[ wartungsLogEntry s

[ WartungsTransaction.cs
4 Code srippets
Images
=] Tutorisls

= & Fahrkartenautomat Urn Logging zu verwenden, muss ein Stream auf die -
Chapters Logdatei gedffnet werden,
<P Code files
= [E5 Fahrkartenautomat try

i
FileStresm fs = new FileStream("test.log",
FileMode.Create) ;
Log.Log.GlobalCutputStresm = new
System. I0.BinaryWriter (£5);
}
lcatch (ICException)
c
System.Console.Error.Writeline ("Unsble to
create Log file."):
return ;

\ " Eingebettetes Codefragment

= Start
- Start der Anvendung

Kapitelstruktur

BE Code Qutine 1% = =8

© UsingDirectives

Ez wird versucht, die Datei test.log zu erzeugen, Falls sie
schon existiert, wird sie Uberschrieben. Der FileStream
kann Daten (Bytes) vom Programm in die Datei schreiben.
Byteweises Schreiben won Informationen ist allerdings sehr
umstandlich. Ein BinaryWriter kapselt den FileStresm

und bietet Methoden zum Schreiben von Strings, Zahlen,
und Anderem. Der globalen Log-Klasse der Anwendung,
wird dieser BinaryWriter zugewiesen, Alle
Logzugriffe erfalgen won nun an dber ihn und damit in die

B
3 TICKETS
= MONEY

DefaltMmenushest

@ FarkartenAutomatistring)
% createDisplayManager()

% Main(string(T)
% FahrscheineVerkauFenaction
% wartung#ction

Projektubersicht

Datel test.log.
4 | ?

Texteditor AST-Fenster

[htmlfbocy/p

Generiertes HTML Tutorial
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» Eclipse RCP-Anwendung

» Sprachunabhangig

» Verwaltung von Text und Code unter einem Dach

» Automatisches Prettyprinting von Codefragmenten

» Hilfe bei der Aktualisierung
= Automatische Aktualisierung von eingebetteten Codefragmenten
= Benachrichtigung bei veranderten Codefragmenten

The End

23
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Start der Ahwendung
In der Klasse Fahrkartenautonat® befindet sich die Hain® -Methode, mit override Disp 1 né

der sich das Programm starten l&sst. Dort werden Daten initialisiert und der
Fahrkartenautomat instantiiert.

Logging

Der erste Schritt ist die Konfiguration des Loggings. Das SalesPaint-Framewark
bietet Funktionen und Datentypen an, mit denen Aktionen geloggt werden
kénnen. Es gibt GUI-Komponenten, mit denen die Inhalte des Logs wieder
nutzerfreundlich angezeigt werden kinnen. Eine Anzeige des Logs ist derzeit
nicht im Fahrkartenautomaten implementiert, geloggt wird aber trotzdem
schon

Um Logging zu verwenden, muss ein Stream auf die Lggdat

Size d = System.Uindovs.Forms.Screen.PrimaryScreen. Bounds. Size;

Point tempiux2 = new Point (5, 5:
return new AWTDisplayManager (this, ref templux, ref temphux?);

)

[STaThread) €
puplic static void Main(string(] args)
{

//Syetem initialisieren

oy

forst]
i

FileStream fs = new FileStream|"test.log”, Filellode.Create];
Log. Log. GlobalOutputStream = new System.IO.BinaryUriter (fs):

b
leateh ({IOExeeption)

System. Console.Error.Uriteline ("Unsble to ecre,
return ;

I

Es wird versucht, die Datei test.log zu eﬂ

sie iberschrisben. Der FileStream 2% ka
die Datei schreiben, Bytewsises Schry
umstandiich, Ein Binaryiricer Laf€elt den FileStream und bistet Methoden
zum Schreiben von Stringglffilen, und Anderem. Der globale Log-Klasse der
Anwendung, Lo, Log®, wird dieser BinaryUriter 2ugewiesen. Alle

Kl

von Informationen ist allerdings sehr

LA atch (IOException)
¢

«
FileStreaw £2 = new FileStream("test.log”, Filellode.Create) @
ﬁ Log.Log. Globaloutputstrean = new System, 10.Binaryiriter (£5); %
o

System.Console.Error.Uriteline ("Unable to create Log file.");
return :
)

// Kataloge anlegen

// Fanrscheinkatalog
Catalog cTickets = Catalog.ZorName [TICKETS) @@

CTiekets. adalvam new ("Eingelianrt”, 300));
eTick: ddItem (new (8 n", 1500));
eTick: ddItem (new [ E lfahrt”, 150));

Point temphux = new Point ({d.Uidth - 100) / 2, (d.Height - 80) / 2)|:

| adbiock | Done:

TorDisabled [ @,
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