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e-
 

m
en

ta
ti

on
 m

od
ul

es
. W

e 
id

en
ti

fy
 k

ey
 d

es
ig

n 
ch

oi
ce

s,
 a

nd
 p

re
se

nt
 g

ui
de

lin
es

 fo
r 

de
ci

di
ng

 w
hi

ch
 c

ho
ic

es
 

ar
e 

lik
el

y 
to

 w
or

k 
be

st
 in

 p
ar

ti
cu

la
r 

si
tu

at
io

ns
.


